
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 

取
と

り込んだ画像
が ぞ う

を利用
り よ う

するときは、著作権
ちょさくけん

や肖像権
しょうぞうけん

のルールを必
かなら

ず守
まも

りましょう。 

イイメメーージジススキキャャナナでで絵絵
え

やや写写真真
しゃしん

ををパパソソココンンにに取取
と

りり込込
こ

ももうう  

情報活用テクニック ・ No.２ 

 
パソコンに取

と

り込
こ

みたい絵
え

や写真
しゃしん

などを用意
よ う い

しよう！  １

 取
と

り込
こ

み作業
さぎょう

をしよう！  ２

    年
ねん

    組
くみ

   名前
な ま え

     

写真
しゃしん

 絵
え

やスケッチなど、 
紙
かみ

に描
か

かれたもの 
本
ほん

・雑誌
ざ っ し

などの 
印刷物
いんさつぶつ

 

実物
じつぶつ

 
（取
と

り込
こ

みできないものもあり） 

１． イメージスキャナのステージに、取
と

り込
こ

む絵
え

や写真
しゃしん

などをセットします。 

 画像
が ぞ う

が取
と

り込
こ

めました！  ３

２．『ハイパーキューブねっとＪｒ.2』   （または『らくらくキューブ』   ）を起動
き ど う

します。 

  『お絵
え

かき（キューブペイント）』   を起動
き ど う

しましょう。 

３．[ファイル]メニューから 
［スキャナなどからの取

と

り込
こ

み]を選択
せんたく

します。 

イメージスキャナにセットするときは・・・ 

・スキャナの電源
でんげん

が入
はい

っているか確認
かくにん

しましょう 

・正
ただ

しい向
む

きで置
お

いたか確認
かくにん

しましょう 

・はじが切
き

れないように気
き

をつけましょう 

・カバーをしたときに、置
お

いたものがかたむかないようにしましょう 

４．スキャナの取
と

り込
こ

み画面
がめ ん

で、必要
ひつよう

な部分
ぶぶ ん

を選
えら

んで 
取
と

り込
こ

みをしましょう。 

メ モ 


